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Integrovany reglondlny operafny program 2014-2020
je& spolufinancovany z Eurdpskeho fondu reglondlnehs rozvaja

Spolo¢nost Grindstone s.r.o. ziskala NFP na realizaciu projektu s nazvom ,Rozvoj vydavatelskych
aktivit v oblasti pocitacovych hier” vramci vyzvy IROP-PO3-SC31-2016-5 na zaklade Zmluvy
o poskytnuti NFP s¢&. MK-76/2020/SOIROPP03-302031H506, ktora nadobudla uéinnost dnia
28.3.2020.

Identifikacia projektu

Nazov: Rozvoj vydavatel'skych aktivit v oblasti pocitacovych hier
Kéd projektu v ITMS2014+: 302031H506

Miesto realizacie: KoSice

Operacny program: Integrovany regionalny operacny program
Spolufinancovany fondom: Eurépsky fond regionalneho rozvoja

Specificky ciel: 3.1 — Stimulovanie podpory udrzatelnej zamestnanosti a tvorby pracovnych miest v
kultdrnom a kreativnom priemysle prostrednictvom vytvorenia priaznivého prostredia pre rozvoj
kreativneho talentu, netechnologickych inovacii

NFP: maximalne do vysky 191 593,01 EUR
Kratky opis projektu

Hlavnym cielom projektu je tvorba novych pracovnych miest prostrednictvom netechnologickych
inovacii a rozvoj kreativneho talentu v spoloénosti Grindstone s.r.o. v ramci vazby na prislusnu
prioritnu os suvisiacu s ,,mobilizaciou kreativneho potencialu v regiénoch”.

Vyznamnym ciefom projektu je rozvinit unikdtnu poziciu spoloénosti Grindstone s.r.o. ako
slovenského publishera & developera; zriadit a prevadzkovat nové kreativne centrum pre podporu
vSetkych motivovanych a talentovych vyvojarov; zabezpedit vytvorenie pocitadovej hry tWINs v
spolupraci s animéatorskym timom pod umelcom a animatorom Patrikom Pas$om z bratislavskej VS
muzickych umeni; podporit predaj pocitatovych hier prostrednictvom modernych marketingovych
nastrojov; vytvorit dlhodobo udrzatelné pracovné pozicie v digitdlnom odvetvi; rozsirit organizacnu
Strukturu spolocnosti prostrednictvom vytvorenia novych oddeleni: produkcia hier, administrativna a
vyvojova podpora.

Treba podotknut, Ze tvorba a vydavanie pocitaovych hier je vysoko kreativna, technologicky a
finanéne naroc¢na Cinnost, preto su projektom podporované investicie do obstarania hmotného
majetku nevyhnutného pre vyrobu a inovdcie; podpory marketingovych aktivit; podpory kreativnej
tvorby a produkcie pre uUcely nového produktu — pocitacovej hry s ciefom rastu spoloc¢nosti a tvorby
pracovnych miest.



